TIPOS DE CIRCUNSTANCIAS EN LAS

NARRACIONES

Con Aladino y la Lampara magica
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Las circunstancias son palabras o grupos de palabras que entregan

detalles sobre los verbos del relato, es decir, las acciones, procesos
y situaciones dentro de un marco especifico de tiempo y espacio. f‘
Proporcionan el teléon de fondo que define el dénde, cudndo vy g

coOmo de los eventos, influyendo en la atmodsfera y el tono de la
historia.
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DE LUGAR: ;DONDE...?

Indican dénde suceden los eventos o se desarrollan las acciones de
los personajes. Establecen un contexto espacial o de ubicacion que
orienta al lector y contextualizan la historia.

e Aladino encontré la lampara en una cueva oscura.

e El genio concedi6 el dltimo deseo en el palacio del sultan.
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DE TIEMPO: ;CUANDO...?

Indican cudndo ocurren los eventos o las acciones de los personajes.
Ayudan a situar al lector en la secuencia cronolégica de la historia y

aportan detalles sobre los distintos momentos de la narracion.

e Una mafana, Aladino decidio aventurarse fuera de su hogar.
e El genio se manifestaba cada vez que frotaban la ldmpara.
e Durante anos, el mago buscé la [ampara magica.

MODO: ;COMO...?

Indican codémo se desarrollan los eventos, acciones o sucesos o cOmo se
comportan los personajes. Proporcionan detalles sobre la manera de
actuar o sobre la forma en la que se desarrollan los procesos de Ila
historia.

» Aladino escap6 rapidamente de la cueva.
e El genio concedia deseos con un gesto grandioso.
e El mago observaba discretamente desde las sombras.
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llustrado por Benjamin Alarcon



FINALIDAD: ;PARA QUE...?

IhidiicaiiReimpiioipdsiitos o Ila intencionsdenias de los eveEntos SEXpoRen

los objetivos o metas de los personajes.

o Aladino froto6 la [ampara para liberar al genio.
e El brujo buscaba la lampara para dominar el reino.
e Aladino se disfrazé de principe para ganar el favor del sultan.
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CAUSA: ;POR QUE...? e

Indican el motivo o la razon de los eventos o acontecimientos.

Explican por qué ocurren ciertas acciones o eventos en la historia.

e Aladino fue a la cueva porque el mago le prometio riquezas.

e El sultan acepto a Aladino debido a su riqueza repentina.
e La princesa se interesé por Aladino por su valentia.

COMPANIA: ;CON QUIEN...?

Indican con quién se realizan los eventos. Aclaran la interaccion y

la presencia de otros personajes.

» Aladino siempre iba al pueblo con su mono Abu.

e El genio aparecio junto a Aladino en el mercado.
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INSTRUMENTO: ;CON QUE...?

Indican con qué se realizan las acciones y procesos. Describen los
medios o herramientas utilizadas en la narracion.

» Aladino abrio la cueva con la ayuda de un anillo magico.
e Aladino rompi6 el hechizo con el poder de la [dmpara.

Las circunstancias establecen el
contexto en el que los personajes
interactdan y toman decisiones. Asi,
enriquecen la historia, permitiendo a
los lectores visualizar mas claramente
el escenario y comprender las
motivaciones de los personajes.

llustrado por Benjamin Alarcon



