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Para formar un mazo, debe imprimir
TRES copias de las cartas. Una vez
impresas, recorte el material. Le
recomendamos termolaminar, pegar en
cartulina u otra estrategia para su
durabilidad.

Recortar

Divida a su curso en grupos de
trabajo. El juego puede jugarse
de hasta ocho niñas y niños.

Formar grupos

Entregue a cada grupo una copia del
instructivo para estudiantes y un mazo
(correspondiente a dos copias de las
cartas). Lea en conjunto las
instrucciones. Le recomendamos
asignar a un líder de material, que será
el encargado de ordenar las cartas en
la mesa y cuidar su orden durante la
partida.

Repartir material

Observe cómo se desarrolla la
partida de sus estudiantes. Procure
desarrollar la autonomía
interviniendo únicamente para
resolver dudas, siempre invitando a
la reflexión y resolución de
problemas de los propios
estudiantes.  Considere que este
juego tiene extensiones por si quiere
agregar complejidad a la partida.

Monitorear partida

INSTRUCCIONES
...para profes

Invite a los estudiantes a utilizar los verbos
del juego en una producción escrita real. ¡Un
verso de una canción sería ideal!
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Organízate en grupos según lo indicado
por tu profesor o profesora. Te
recomendamos guardar todos tus
materiales, para que la mesa quede
libre y disponible para poner las cartas.

Formar grupos

El encargado o encargada del
material repartirá cinco cartas
a cada jugador. Recibe tus
cartas y evita que los demás
jugadores las vean. Elijan quién
comenzará. 

Comenzar la partida

Para ganar la partida, deberás jugar con
distintos verbos para lograr conjugar uno
de ellos. Para esto, tendrás que bajarte
mostrando una carta de cada color que, al
sumarlas, conjuguen un verbo (infinitivo,
persona y número, tiempo, verbo conjugado y
verso), por ejemplo: 

Formar verbos

Saca una carta del mazo, que estará boca abajo, por tanto, te tocará una carta al azar.
Si la carta te sirve, la guardas con el resto de tus cartas. Si no te sirve, la botas boca
arriba en el sector destinado para ello (al costado del mazo).
Siempre tendrás que tener cinco cartas, por tanto, al momento de sacar sí o sí tendrás
que botar (la carta que sacaste o una de tu mano). 
También podrás recoger las cartas que otros botan, siguiendo la misma lógica anterior.
Ganas al completar la secuencia de verbo conjugado. Para ello, en tu turno debes
mostrar tus cartas, leer la secuencia en voz alta y esperar la aprobación dle grupo.

Durante tu turno deberás:

Reglas del juego

INSTRUCCIONES
...para estudiantes










































